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SLIK LERER DU

TASWORD

Tasword Two er meget enkelt & bruke. Vi foresidr at du larer
Tasword tekstbehandiing slik:

(1)

(2)

(3)

(4)

(3)

(4)

(7)

Les Kapittelet ~SLIK VIRKER TASWORD™ pd sidene 3 - 7.
Last inn Tasword som forklart pd side 7.

Skriv noen linjer mens du merker deg de forskiellige
funksjonene | Kapittelet SLIK VIRKER TASWORD. Prav deg fram
med kontroii-tastene (sidene 10-17),

Last inn TASWORD TRENING som forklart pd side 9.

Ta deg god tid med giennomgdelsen av teksten, og oier deg
kient med kontroli-tastene. Bruk forkiaringene s. 10-17 son
oppsiagsverk mens du gdr giennom TASWORD TRENING.

Du vil nd vare tilstrekkelig kient med TASWORD til at du Kkan
bruke det for & lage dine egne tekster. Under arbeidet med
TASWORD vil du finne at funksionene er svart lette & bruke,
0g du vil raskt bli vant med kontroll-tastene. Husk ogsd at
hieip-sidene alltid er for hdnden.

Tilpass TASWORD tii interface og skriver som forklart pd
sidene 18-20. Legg s hele programmet inn pd en ny Kassett,
og bruk denne som din daglige arbeidskopi. Oppbevar den
originale TASWORD-kassetten som sikkerhet.

Dersom du har vansker med & laste inn TASWORD eller TASWORD
TRENING, send oss Kassetten med et brev med en nayaktig
forkiaring av probiemet. Vi sender deg eventuelt en ny kassett.



Slik virker Tasword -

EXTENDED MODE (utvidet tilstand)

For & utfere noen operasioner i tekst-filen mid du sette
Tasword i Extended Mode (E-mode, utvidet tilstand) ved & trykke
CAPS SHIFT og SYMBOL SHIFT samtidig. Kontroll-linjen nederst
blinker for & minne om at Tasword er i E-Mode.

Extended Mode hjelp-side vises ndr EDIT (CAPS SHIFT 1) trykkes i
E-mode. Denne hielp-siden, som viser E-Mode kontrolltastene, er
giengitt nedenfor:

((TASWORD TWO - kontrolitaster i EXTENDED MODE »)

RULLING
F - en side fram
6 - en side tilbake

£X PRINTER
P - skriv teksten
L - merke for sfor skrift pd
K - merke for stor skrift av

DIVERSE
C = bytt tekst-vindu
X - stryk all tekst
R - finn eller bytt tekst
I - innskudd pd/av

TEKST-FORMATTERING
E - justert heyremarg pd/av
W - ord-trekk pd/av
J - Juster linje
H - trekk sammen Tinde

MARGER
A - venstre marg ved markar
5 - vanlig marg
D - hayre marg ved marker

BLOKK-KOMMANDOER
B - merk start biokk
V - merk slutt blokk

EDIT - hielp (denne og |. side) N - kopier blokk til marker
PILER - fiytter marker M - f1ytt blokk til marker

SYMBOL SHIFT for disse tegnene: 2 ¢ & K 8 A ~ 3

Tast: f s g vy d u a p

COPYRIGHT  TASMAN SOFTWARE - VIKING DATA 1984
Til teksten: ENTER. Begge shifttaster for neste hieip-side.

Full beskrivelse av de enkeite Extended Mode Kontrolltastene
finner du pd sidene 14 til 17.

Ved & trrkke begge shifi-tastene mens Extended Mode hieip-
siden vises, “blar”® du om til hjelp-side for normal-tilstand.

For retur til normal fra Extended Mode: Trykk begge shift-
taster samtidig. Kontroll-iinijen nederst siutter 4 biinke for &
vise at Tasword nd er i normaitiistand.



4 Stik virker Tasword

ORD-TREKK

Hvis denne funksionen ikke er sidti av med Kontrolltast W (E-
mode), trekker Tasword et ord som ikke fdr plass pd Tinen, ned
til begynnelsen av neste 1linje. Del eneste tilfellet da du
bruker ENTER under skriving, er vanliguis ndr du vii begynne et
nytt avsnitt. Tasword holder styr pd tekst og linJjeskift og lar
deg Konstentrere deg fullt om tastatur og evt. originai-
manuskript.

Dersom du ensker 4 dele lange ord for f.eks & unngd for store
meiiomrom, brukes ett meliomrom etter bindestreken. (Men husk at
dette kanckie kan virke vheldig ved scenere Justeringer etter
stryking elier tiifayelse av tekst.)

JUSTERING

Nir denne funksjonen er p&, vil Tasword automatick Jjustere en
linje straks den er ferdigskrevet. Ordene spres med eksira
mellomrom, slik at siste ord pa Tinien kommer helt til haeyre.
Dette gir teksten et pent og regelmessig utseende uten ‘ragget”
marg pa heyresiden.

Denne automatiske Jjusteringen Kan slds av med Kontrolltast E i
E-mode ¢s. i4). Dette gir vievn hayremarg - som ofte Kan vare
anskelig, alt etter personlig smak og det formal teksten skal
tiene,

Tekst som er skrevet, kan enkelt omjusteres. Bruk Kentrolitast
E for & sld den automatiske Justeringen av (pd), deretter
kentrolltast STEP (s. 13) for Jjustering fram til neste avsnitt,
Pa denne mdten Jjusteres "ragget” marg til rett {eller omvendt).

HZY MARKSR

Etter siste tegn pd Tlinden {flytter Tasword markeren til
begynnelsen av neste linje - og markeren blir dobbelt s& hey.
Hvis du nd trykker en Kkarakter <(bokstav, tail eiler tegn),
oppfatter Tasword denne som en del av siste ord pd forrige
linje, og trekker hele dette ordet ned pd den nye linjen (ord-
trekk). Hvis ordet pa forrige linJe er avsluttet, trykkes et
mellomrom - som du ville giare uvansett hvis du ikke Kikket pa
skiermen - far neste ord.

Hvis siste Karakter pd linjen er et skilletegn (.,;:?'),
registerer Tasword dette som avsiuttet ord, og vil ikke trekke
ordet ned selv om du trykker en Karakter med haey marker.
Programmet vil ogsd overse de to ferste mellomrom du cskriver,
slik at du ikke utilsiktet far en innskutt TinJe.
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GODE SKRIVEVANER 7
Du forenkier skrive- og redigeringsarbeidet ved 4 faige disse
to enkie - og vanlige - reglene for gode skrivevaner:

I, Skriv alltid minst ett mellonrom etter et skilletegn (,,:?!),

2, Begynn alltid et nytt avsnitt med minst to mellomrom <¢inn-
skutt linje som i denne teksten), eller sett en dpen Tinde
mellom avsnittene - eller begge deler,

INNLASTING OG START
AV TASWORD

For @ laste inn Tasword plasserer du kassetten i spilleren ag

ser etter at den er helt tilbakespoit. Trykk {*i* for LOAD):
LMD as

Trykk ENTER og start avspilling av bdndet. Tasword lastes inn i

tre deler: Farst "program” og sd to ganger "bytes". Hayttaleren

gir et lydsignal i noen sekunder ndr innlastingen er fulliert og

du Kan stoppe Kassettspilleren.

Tasword starter straks etter lydsignalet. Du vil se den
blinkende markaren averst til venstre pd en tom skierm med
informasjonsiinien nederst. Du kan nd g& i gang med skrivingen,
eller laste inn tekst fra kassett (se side 8).

For & laste inn TASWORD TRENING laster du ferst inn Tasword
som forklart over, og stopper kassettspilleren straks du haerer
lydsignalet. Deretter felger du instruksionene pd side 9.

Dersom du - med eller uten hensikt - havner i Basic under
bruken av Tasword, startes progranmet igien med R for RUN og
ENTER. Eventuell tekst er fremdeles i god behold.

LAGRING AV TASWORD - din egen Kopi.
MERK: Muligheten for 4 lage din egen Kopi av Tasword er
lagt inn for at du, som Kieper, skal kunne lage din egen
sikkerhetskopi og din egen, tilpassede version av Tasword.
Enhver overdrageise av Tasword til andre er brudd pié
Kopieringsretten, og rammes av Lov om dndsverk.

For & lage en sikkerhets- eller tilpasset Kkopi av Tasword
trykker du Kontrolltast STOP (symbol shift A). Kommandosiden med
liste over valgmulighetene (s, 13) vises pd skiermen. Trykk T
for "Tasword til kKassett® og falg instruksionene pd skiermen.
Var oppmerksom pa at du md trykke en tast i alt tre ganger under
denne prosedyren - ferst for “program®, si to ganger for

"bytes’ (se etter meldingen "Start tape, then press any Key*
nederst pd skiermen.
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LAGRING OG INNLASTING
AN TEKST

LAGRING

Du kan lagre tekst pd kassett i form av en "tekst-fil". Trykk
kontrollitast STOP (symbol shift A), og Kommandosiden (side 13)
konmer pd skiermen, Velg K for "Tekst til kassett", og Tasword
ber deg oppgi navn for tekstem. Skriv inn navnet, som Kan vare
pé opptil ti bokstaver, og trykk ENTER. Felg instrukssonene pa
skjermen om 4 ta ut "ear"-pluggen (ikke nadvendig pd alle
kassettspillere), starte opptak og trykke en tast.

Nar Tasword har lagret teksten, blir du spurt om du vwil
kontrollere innspillingen. Dette er en Kontroll pd at teksten er
lagret Korrekt pd bdndet. Svar eventuelt med J for Ja og falg
instruksjonene p& skiermen (sett inn "ear®-plugg, spol tilbake
og spill av bandet). Etter kontrollen, eller hvis du svarer n
for nei, kommer Kommandosiden igJjen pd skjermen. Trykk R for &
komme tilbake til teksten.

Hvis meldingen "Tape loading error” konmer p& skijermen, har
kontrollen avslert feil ved innspillingen - oftest pga. feil
voluminnstilling eller darlig bindkvalitet (“drop-out"). Tasword
er nd stoppet i Basic,og startes med R for RUN og ENTER. Juster
voluminnstiiling eller skift kassett, og prev igien.

INNLASTING

INNLASTING AV NY TEKST VIL SLETTE ALL TEKST SOM ALLEREDE
FINNES 1 TASWORDS TEKST-FIL.

For & laste inn en tekst fra kassett bruker du Kontrolltast
STOP for & {4 kommandosiden pd skiermen. Trykk N for *Ny tekst
fra Kassett®, og Tasword ber deg oppgi navn for den teksten du
ansker, Skriv navnet, trykk ENTER og spill av bdndet. Hvis du
ikke oppgir navn (bare ENTER), vil Tasword laste inn den ferste
teksten som finnes pd bdndet.

Nir innlastingen er fullfert, Konmer teksten pd skiermen.



Lagring og innlasting av tekst 9

TILLEGG AV TEKST _

A legge til tekst vil si at du laster inn tekst fra bdnd wuten
& slette tekst som allerede 1ligger i teksi-filen. Den nye
teksten legges etter den ogamle. Trykk kontrolltast STOP for
konmandosiden, og bruk L for "Legg til tekst®. Framgangsmiten
biir deretter den sanme som for innlasting av ny tekst.

Dersom det ikke er plass i tekst-filen for bide gammel og ny
tekst (320 Tinjer tilsammen), stopper programmet | Basic med
feilmeldingen "Tape loading error®. Trykk R for RUN og ENTER.

TASWORD TRENING

Tasword Trening er en tekst som gier deg Kient med bruken av
kontrolitastene,

Tasword Trening er innspilt pd bindet like etter Tasword Two.
Last inn Tasword som beskrevet pd side 7, og stopp bindet straks
du herer lydsignalet. Falg vanlig framgangsmite for innlasting
av ny tekst:

1. Teykk kontrolitast STOP (symbol shift A) for Kommandoside.
2, Velg "Ny tekst fra kassett® ved & trykke N.
3. Trykk ENTER som bekreftelse,

4. Tasword ber deg oppgi navn for teksten. Trykk bare ENTER for
& angi at du ensker ferste tekst pd bindet.

3. Spill av kassetten.

Tasword Trening kommer pd skiermen straks dem er lastet inn.
Stopp bdndet.
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KONTROLL-TASTE NE

Her beskrives Taswords Kontroli-taster i normaltilstand. Tasword
er i normaltilstand ndr kontrollfeltet nederst ikke biinker,

Riktig shift-tast md holdes nede nir en kontroll-tast trykkes.
(Dette gielder ikke ENTER.)

EDIT caps shift |

Hielp-side for normaltiistand vises ndr EDIT trykkes. Ndr
denne siden er p& skiermen, trykkes ENTER for & Komme tilbake
til teksten, eller CAPS SHIFT + SYMBOL SHIFT samtidig for
Extended Mode hieip-side.

STORE BOKSTAVER caps shift 2
Som ved vanlig bruk av Spectrum, skrives stor bokstav ved at
CAPS SHIFT holdes nede nidr bokstaven trykkes. Store bokstaver
kan og sldes av/pd med CAPS SRIFT 2.
Nir store bokstaver er ~pd~, viser Tasword dette med en
neiding nederst til venstre.

TRUE VIDEO caps shift 3

Denne Koniroll-tasten flytter markeren il begynnelsen av
neste ord til venstre, Dette gir en rask bevegeise av markeren
bakover pa linen.

INVERSE VIDEO caps shift 4
Flytter markeren til begynnelsen av neste ord til heyre, og
gir rask bevegelse av markeren framover pd linien.
Hyis markeren flyttes forbi siste ord i teksten med denne
tasten, blir det en kort pause mens Tasword Kkontrollerer at
teksten virkelig er slutt,

Pl1LENE caps shift 5, 6, 7 0g 8
Pilene p& 5, é, 7 og 8-tastene brukes for & flytte markeren
til ensket posision pd skiermen.



Kontrolitastene i1

GRAPHICS caps shift 7

Denne tasten brukes for & skrive de gqrafiske symbolene pi
tastene 1 til 8. Nir ORAPHICS er trykket, vises dette med
meidingen PRINTER-KONTROLL nederst til hayre.

Etter GRAPHICS 9 skrives den merke delen av symbolet. For & £
den lyse delen holdes CAPS SHIFT nede mens tasten trykkes.

Trykk GRAPHICS en gang til for 4 sld av funksionen. De
grafiske symbolene skrives som de er pa IX-printer, men brukes
som Kontrolitegn for andre skrivere, Dette er beskrevet pd
sidene {9-20.

DELETE caps shift @

DELETE-tasten stryker tegnet under markeren og trekker resten
av linjen en plass til venstre, Merk at det ikke er nedvendig &
stryke ut ord som er feiiskrevet - bare sett markeren 1 rett
posision og skriv over. Tasten brukes mest for & fierne uenskede
tegn.

<= symbol shift @
Denne skyver teksten under og til venstre for markeren en plass

mot venstre. Tekst i margen (guit felt, se side 18) {lyttes
ikke, og hvis markeren stdr i margen, har tasten ingen effekt.

> symbol shift W

Denne tasten midstiller (sentrerer) teksten mellom margene pd
linien hvor markeren star. Tekst i margen (quit felt, e cide
18) flyttes ikke, og hvis markeren stdr i margen, har tasten
ingen effekt,

=> smbol shift E

Denne skyver teksten under og til hayre for markeren en plass
mot hayre. Tekst i margen (gult feit, se side 18) fiyttes ikke,
og hvis markeren stdr i margen, har tasten ingen effekt,



|2 Kontrolltastene

AND symbol shift Y

Denne tasten brukes for & sette inn nye linjer, ord og
karakterer 1| teksten,

For & selte inn en ny linJe plasserer du markeren helt til
venstre der du vil sette inn linjen. Trykk AND, og en tom linje
settes inn. (Nye linjer settes automatisk inn ndr Innskudd-
funksJonen er pd - se side 13.)

For & sette inn nye ord mellom to eksisterende, plasserer du
markaren mellom ordene og trykker AND. Resten av linjen flyttes
da ned og qir plass til tilfayelser, evt, ved hielp av {lere
trykk pd AND for 4 sette inn nye linjer <{eller sld Innskudd-
funksjonen p& - 5. 13).

For 4 sette inn en karakter i et ord, plasserer du markaren
over bokstaven som star der du vil ha den nye bokstaven. Nar du
nd trykker AND, trekkes linjen sammen (se side 135), og et
nellomrom seties inn for & gi plass til en ny bokstav, Hvis
linien iKke Kkan trekkes sammen, flyttes teksten ned som
beskrevet i forrige avsnitt.

Tilfayelse av tekst vil vanligvis forandre Justeringen av
heyremargen i et avsnitt. Juster pd nytt ved @ firite markeren
til begynnelsen av avsnittet og trykk kontrolltast STEP (s, 13)

Kontrolltast AND har ingen virkning i wmargen, unntatt ndr
markeren stdr i posision 1, altsd helt til venstre (ny iinJje
settes inn).

OR symbol shift U
Nir denne tasten trykkes, viser Tasword slutten av teksten, og
plasserer markaren over siste Karakter.

AT symbol shift I
Denne tasten brukes for & hoppe tilbake til begynnelsen av
teksten.



Kontrolltasiene 13

STOP symbol shift A

Denne tasten kaller fram Kommandosiden, son viser faeigende
muligheter (tallene i parantes viser til siden i denne instruk-
sjonsboken der funksjonen er cmtait):

Skriv tekst 5 (s.19
Tekst til kassett K (5. B)
Ny tekst fra Kassett N (5. 8
Legg til tekst L (5. %)
Returner til teksten R (s.13)
Definer grafiske tegn->printer D  (s.20)
Tasword til kassett T (5. 7)
Til Basic. B (s.13)

Et trykk pd R forer deg tilbake til teksten. B stopper
programmet i Basic, slik at du kan giere {forandringer eller
utfere andre ting mens Tasword holdes i hukommelsen. Trykk R for
RUN og ENTER for & starte Tasword igJien.

NOT symbol shift §
Denne tasten stryker hele den linjen markeren stér pd. Al
etterfalgende tekst flyttes en linie opp.

STEP symbol shift D
Kontrolltast STEP justerer teksten fra den linjen markeren

stér p& til slutten av avsnittet. Slutten av  avsnitt

kiennetegnes ved en tom eller innskutt linje (se side 7).

Rvis ekstra marg er satt, (se side 18) blir bare tekst
innenfor margen Justert.

Teksten justeres til rett hayremarg ndr Jjusterings-funksionen
er pd, og til ujevn, "ragget” marg ndr denne funksjonen er av.
P& den miten kan STEP-tasten brukes til & omjustere teksten fra
“ragget” til rett hayre-marg eller omvendt.

T0O symbol shift F
TO-tasten fiytter tekst-vinduet nedover i teksten (teksten
rulles oppover p& skiermen),

THEN symbol shift 6
THEN-tasten flytter tekst-vinduet oppover i teksten (teksten
rulies nedover pi skiermen).

ENTER ENTER
Denne tasten flytter markeren til begynnelsen av neste linje.
Hvis Innskudd-funksionen er pi, settes ogsé inn en ny linde.



14

KONTROLLTASTENE 1
EXTENDED MODE

Trykk CAPS SHIFT og SYMBOL SKIFT samtidig for & Koame inn |
eller ut av EXTENDED MODE (E-mode = utvidet tiistand). Nederste
linje pd& skiermen blinker nir Tasword er | E-mode.

DE NORSKE BOKSTAVENE og ~ skrives ved 4 holde SYMBOL SHIFT nede
santidig som riktig tast trykkes med Tasword i E-mode:

2 a 4 " Kk 9 A
Hold SYMBOL SHIFT og trykk: F & 6 A Y D U

Kontrolitastene i E-mode beskrives nedenfor i rekkefalge +ra
everst til venstre pd tastaturet:

EDIT caps shift |

Denne kontrolltasten Kaller fram hjelp-siden {for E-mode pa
skiermen. Trykk begge shift-tastene for & f2 den andre hJjelp-
siden pad skiermen. Trykk ENTER for retur til dit dv var |
teksten.

PILENE caps shift 5, 4, 700 8
Disse tastene flytter marKaren akkurat som i normal-tilstand.

I - Ord-trekk pa/av

Denne E-mode kontrolltasten brukes for 4 sld den automatiske
org-trekk funksionen pd og av. "0t."-feltet nederst pa skjermen
viser om funksionen er pd eller av, Ord-trekk er forklart pa
side &.

E - Jjustering pd/av,

Denne tasten slar den automatiske Justeringen av heyremargen
pd og av. “"Justering"-feltet nederst pd skiermen viser om
funksionen er pd eller av, Justering av heyremarg er forklart pad
side 6. Nar justeringen er pd, blir all tekst rettet inn mot
heyre marg (som i det meste av denne instruksionsboken). Nar
justeringen er av, fir teksten wievn, “ragget" hayremarg som i
dette avsnittet,



Kontrolltaster i Extended Mode 15

R - bytt eller finn tekst.

Denne funksionen finner neste forekomst av et ord, eller
bytter alle forekomster av ett ord med et annet, eventuelt flere
ord. Seket starter der markeren stdr ndr Kontrolitast K trykkes.
(For 4 sake fra begynnelsen av teksten, flytter du markeren til
topps med kontrolltast AT fer dv sldr pd E-mode.)

Nir R trykkKes i E-mode, ber Tasword deq oppgi ordet du il
bytte eller finne. Du kan bare oppoi ett enkelt ord - Tasword
vil ikke akseptere mellomrom.

Trykk ENTER etter ordet du oppgir, og Tasword vil sperre etter
ordet eller ordene du vil bytte det med. @nsker du bare & finne
ordet, trykker du ENTER. Vil du bytte ut ordet, kan du oppgi et
ord eller en tekst pd opptil 32 karakterer - qierne mellomrom
her - og trykk ENTER.

Tasword vil oppiustere alle avsnitt der ord byttes ut. Etter
siste utskiftning oppstir en Kkort pause mens Tasword seker
giennom resten av tekstfilen.

I - innskudd av/pé

Ndr innskudd-funksionen er pd, lager Tasword en ny, tom linje
hver gang en linje er {erdigskrevet eller du trykker ENTER.
“Innsk.~-feltet nederst pd skiermen viser om funksionen er pd
eller av,

P - skriv tekst pd ZX-printer,

Hvis en ZX-printer er Koplet til, skrives teksten ut nér denne
Kontrolltasten trykkes. Teksten rulles opp pd skiermen etter
hvert som teksten skrives. Hold ¢ nede for & stoppe utskrivingen
underveis,

A - sett venstre marg.

Ndr denne tasten trykkes, settes venstre marg til posisionen
umiddelbart til venstre for markeren, Dette vises ved at venstre
del av skiermen forandrer farge til gult. Bruken av marger er
forklart pd side 18.

S - slett marg.
Denne tasten sletter marger som er satt med kontrolltastene A
og D.

D - sett heyre marqg.
Nar denne tasten trykkes, settes hayre marg til posisionen
umiddelbart til heyre for markeren. Forevrig som Kontrolltast A.



14 Kontrolltaster i Extended Mode

F - roll tekst en side fram.

Tasword ruller teksten en skierm (22 linier) {fram ndr denne
tasten trykkes i E-mode. P& denne miten Kkan du raskt “bla*
framover gJennom teksten.

G - rull tekst en side tilbake.
Virker motsatt av kontrolltast F - ruller teksten en skierm
tilbake.

J - Juster en line.
Teksten p& linjen med markKeren spres ut og Justeres mot heyre
marg.

H - trekk sammen en linje,

Virker motsatt av kontrolltast J - overfledige mellomrom tas
ut og linjen trekkes sammen mot venstre. Nyttig ndr man {.eks.
vil sette inn manglende bokstaver i et ord og linien er hayre-
Justert ( =), s. 11 og AND, s. 11).

L - stor skrft PA for ZX-printer.

Denne tasten setter inn en 1linje med meldingen *ZX-printer
stor skrift on®, Denne Tinjen settes inn over linien med
markleren, s& bruk kontrolitasien nir markeren er pd den ferste
linien du ensker skrevet i dobbel hayde. Tasword skriver ikke
linjen med meldingen p& ZX-printer, men etterfelgende linJjer
skrives med dobbel heyde.

Bruk kontrolitast NOT (s, 13) hvis du ensker & {jerne linien
med meldingen,

K - stor skift &V for ZX-printer.

En "ZX-printer stor skrift off"-melding settes inn pd linjen
over markeren, si bruk denne kontrolltasten ndr markeren stir pd
den ferste linien du ensker skrevet med normal starrelse etter
dobbel haeyde.

Linjen med meldingen fiernes med Kontrolltast NOT (s. 13).

X - stryk all tekst.

Hele teksten slettes fra tekst-filen ndr denne tasten brukes i
E-mode. For 4 sikre mot wutilsiktet sletting, ber Tasword om
bekreftelse ndr du bruker denne Kontrolltasten.
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C - skift tekst-vindu.

Denne Kkontrolltasten brukes for & skifte mellom é44- og
32-tegns visning av teksten pd skiermen, N&r vinduet “dpnes®,
vises teksten i 32-tegns bredde i vanlig Spectrum-sterrelse, og
skiernKanten skifter farge for & indikere *dpent vindu®, Teksten
Kan flyttes sidelengs i vinduet med tastene for fiytting av
markeren (pilene). Teksten fiyttes automatisk under skriving.

B - merke for start blokk.

Blokker med tekst kan flyttes eller kopieres fra ett sted til
et annet. Begynneise og slutt for en slik blokk md merkes av for
blokken kan flyttes eiler Kkopieres. Kontrolltast B forteller
Tasword at linien med marKeren er den ferste i blokken. Tasword
setter inn et "start blokk®-merke {en stor hakeparantes) over
den farste linjen i blokken.

Teksten kan bare inneholde ett slikt start-merke om gangen, og
ndr kontrolltast B brukes, blir det en liten pause mens Tasword
Kontrollerer at merket ikke finnes fra fer.

Blokk-merkene fiernes automatisk ndr blokken er flyttet eller
kopiert. Hvis du ansker & fierne et mérke, plasseres markeren pd
Tinjen med merket for Kontrolltast NOT trykkes.

U - nerke for slutt blokk.

Denne tasten brukes for & markere at linien med markeren er
siste linje i en blokk. Tasword setter inn et “slutt blokk"-
merke pd linjen under markeren. Det blir en kort pause mens
Tasword kontrollerer &t merket ikke finnes andre steder i
teksten.

Bruk kontrolltast NOT for & fjerne et blokk-merke.

M - flytt tekst-blokk.

En tekst-blokk som er merket av med Kontrolltastene B og V kan
flyttes til et annet sted med Kontrolitast M. Blokken settes inn
over Tinjen hvor markeren stdr nidr Kontrolltasten brukes.

N - kopier tekst-blokk.
Virker som kontrolltast M, bortsett fra at blokken kopieres,
dvs. at "original-blokken" blir stdende uforandret.
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MARGER

Kontrolltastene A og D i E-mode brukes for & sette henholdsvis
venste og hayre marg som forklart pd side 13. Kontrelitast S
setter margene tilbake til normal.

Nér nye marger er satt, settes teksten normalt bare melion
margene. Ord-trekk og Justering utferes som vanlig innenfor
margene som er satt,

Mulighetene for & sette nye marger Kan vare nyttig
Nyttig og for 4 skyte inn deler av teksten. Avsnitt Kan
praktisk. utheves med innskutt marg, nummerering, stikkord
0.1. Kan settes ute i margen som her, osv.
Nar marg er satt, vil den delen av skiermen som
Margen utgier margen, skifte farge til quit. (Med &d4-tegns
blir gul. wvindu kan margen vare en karakter bredere enn det
som angis med gult.)

Pilene kan brukes for & flytte markeren vt i margen nar man
ansker 4 skrive der. =), {), og {= -tastene for {lytting av
tekst har ingen effekt pd tekst som stdr i margen. Nir markKeren
stdr i margen, virker ikke disse tastene i det hele tatt, og
AND-tasten for innskudd og tilfeyelser virker bare nir markeren
stdr i posision 1 (til venstre). Kontrolltast STEP oppiusterer
bare tekst som stir mellom venstre og heyre marg., Bytt/fimn-
Kommandoen (E-mode R) overser marger. Var oppmerksom pd at den
automaticke oppiusteringen som finner sted ndr et ord byttes,
kan omforme avsnitt som er skrevet med ekstra marg,

INTERF ACE

Du kan skrive ut teksten pd vanlig skriver forutsatt at du har
en interface mellom Spectrum og skriveren. Hver type interface
har sine egne Kontrollkoder for skriveren, og de brukes pd
forskiellig mite,

Du m& "bygge inn" disse Kontrollkodene for din skriver og
interface i Tasword. Dette giere du ved farst 2 Kalle fram
konmandosiden (kontrolltast STOP), og sa velge D for ‘*Definer
grafiske tegn for skriver®. Framgangsmiten beskrives pa falgende
sider.

Enkelte interface’r har et eget styringsprogram som md lastes
inn i Spectrum. Tillegg 2 forklarer hvordan du Kan innlemme

dette styringsprogranmet i Tasword.
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SKRIVERE

For & sende teksten til ZX-printer brukes kontrolltast P i E-
mode (se side 13).

For 4 sende teksten til andre skrivere trykkes Kontrolltast
STOP og deretter S for "Skriv tekst®. Tasword spar etter ansket
linjeavstand, samt forste og siste linje som skal skrives.
Deretter skrives teksten ut. Du kan stoppe utskriften underveis
ved & holde nede q-tasten.

KLARGJZRING AV SKRIVERPROGRAM

Du m& opplyse Tasword om hvilke koder din skriver bruker for
vognretur, linje fram, osv. Dette gieres med “Definer grafiske
tegn for skriver'-muligheten pia Kommandosiden (Kontrolltast
STOP). Beskrives pd neste side.

GRAFISKE TEGN

Spectrum’s grafiske tegn skrives ut som de er pda ZX-printer,
mens andre skrivere bruker dem som kontrolltegn for utskriften.
P4 denne mdten lar Tasword deg utnytte alle muligheter som er
innebygget i din skriver. Du kan {f.eks. definere spesielle
grafiske tegn som tallkoden for store tegn eller en spesiell
skrifttype <(hvis din skriver har denne muligheten). Disse
tegnene skrives inn i teksten der du ensker d skifte skrifttype.

Et annet nyttig kontrolltegn din skriver muligens Kan bruke,
er Koden for “fram til neste side" (*form feed"). Nir du ensker
& begynne pd ny side, er det bare d sette inn dette tegnet i
teksten,

Den norske utgaven av Tasword Two Kommer nmed de grafiske
tegnene definert for Epson FX-80 skriver som vist til heyre pd
hielp-side 1. Noen av disse tegnene vil vare gyldig ogsd for
andre skrivere.

For & definere dine egne KontrollKarakterer bruker du "Definer
grafiske tegn for skriver®-muligheten som er forklart pd neste
side.
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~“DEFINER GRAFISKE
TEGN FOR SKRIVER~™

Trykk kontrolltast STOP (symbol shift A i normaltilstand) og

kommandosiden med mulighetene som er vist pd side 13, kommer pd
- skiermen. Velg "Definer grafiske tegn for skriver® ved & trykke
D. Tasword ber deg bekrefte vaiget med ENTER.

En liste med alle grafiske tegn og deres Spectrum-koder vises
sanmen med de tilsvarende Kontrollkodene for skriver som er
forhdndsdefinert i Tasword.

Oppgi hvilken Kontrollkode du vil omdefinere ved & skrive
teon- nummeret (til venstre for tegnet), og trykk ENTER.

Skriv tallene for hver kontrollkode, slik Tasword ber om - og
ENTER. Hvis koden bestir av mindre enn fire tall, trykkes bare
ENTER etter siste.

Deretter oppdaterer Tasword iisten og viser de nye kodene. Du
kan nd fortsette med neste grafiske tegn som forklart over.

Nér du er ferdig med dette - og bare trykker ENTER - vil
Tasword be om:

I. Kontrollkodene din interface bruker. Oppgi tallet, f.eks. 27
for Hilderbay, 5 for Euroelectronics (se tillegget).

2. Kontrollkodene for vognretur og linje fram. Hvis din skriver
bruker en kode for begge deler, oppgir du null for den siste,

3. Bredde for venstre marg i utskriften. Hvis du onsker & bruke
standardverdien B8, trykkes bare ENTER.

Nér siste spersmdl er besvart, returnerer Tasword  til
Kommandosiden. Programmet er nd tilpasset din egen interface og
skriver, og bar lagres pd bdnd for senere bruk (se side 7).
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UTFYLLENDE OPPLYSNINGER

Disse opplysningene er for dem som ensker &  forandre
bokstavene i Tasword. Dette forutsetter en viss Kyndighet i
programmering. Bokstaver som forandres, blir ogJengitt av 2ZX-
printer, men ikke pd andre skrivere. Noen skrivere  har
imidiertid sin egen RAM som tiilater deg & definere. dine eqgne
tegn.

Spectrum’s brukerdefinerte tegn (UDG) Kan ikke brukes,

Karaktergeneratoren for 44 tegn pr. linje (44tpl) -karakterene
ligger i en tabell fra adresse 41184d til 42079d med basis-
adresse 40928d. Her er de grafiske édtpl-karakterene inkiudert.
Hver karakter er representert i denne tabellen av B8 bytes pi
vanlig mdte. De fire mest signifikante bits av hver byte md vare
null,

Med unntak av de grafiske tegnene brukes Karaktergenerztoren i
ROM for 32tpl-karakterene, sd disse Kan ikke forandres. (Derfor
vil ogsd Tasword skrive de norske bokstavene som hakeparanteser
osv. ndr tekstvinduet “~dpnes~.)

De seksten 32tpl grafiske tegnene holdes i en tabell f{ra
40928d til 61055d med basisadresse 59704d.

SPERSMAL 0G KUNDE-SERVICE

Vi svarer gJjerne - sd langt vi Kan - pa spersmdl omKring
bruken av Tasword. Skriv til adressen pd ferste omslagside, oq
legg ved returporto eller frankert svarkcnvolutt.

Enkelte programforandringer Kan ogsd til en viss grad utferes
for 4 imetekomme spesielle krav. Kostnadene vil her helt avhenge
av hvilke forandringer som ckal gJseres og hvor omfattende
arbeidet blir, Be i sd fall om et oversiag, der behov og
anskemd! er si neyaktig og kiart definert som mulig.



Tillegq 1

TASWORD TWO
og ZX MICRODRIVE

Tasword Two Kan tilpasses ZX Microdrive ved at tilleggsprogram-
met “M-drive”, som er innspilt pd Kassetten etter “Tasword
Trening™, legges inn 1 Tasword slik: Stopp Tasword  med
Konmandosidens “B~ oq gi direkte Kommando:

MERGE “M-drive”
- 0g spill av kassetten, : _ '
Nar innlastingen er slutt, er Tasword tilpasset ZX Microdrive,
Sett en ny, formattert Microdrive-kassett i Microdrive |
(narmest Spectrum), og start Tasword med RUN. Kall opg
kommandosiden med Kontroiltast STOP n? trykk T for "Tasword ti
kassett". Programmet lagres nd og Kontrolleres automatisk.

Programmet er sely-startende: Bruk NEW og KUN for inniasting.
MD-kassetten med Tasword Two md vare i Microdive 1.

Ved start er gjeldende Microdrive-stasion nr. | - nummeret vises
i parantes pd kommandosiden. Dette Kan byttes med tast M pd
kommandosiden - du Kan f.eks. ha Tasword i stasion 1 og en
MD-kassett med bare tekster i stasion 2.

Foran hver innlasting, lagring eller tillegg av tekst opp?ir
Tasword hvilken Microdrive-stasion som er i bruk u? du far
tilbud om 2 forandre stasions-nummer eller se kata ogen for
gJeldende stasion. Hvis du ikke ensker noen av delene, svarer du

are med ENTER for & q& videre til innlasting eller lagring.

En tekst-fil kan ikke Tagres under samme navn som en allerede
eksisterende fil. Programmet kan sely slette en eventuell {il
med samme navn med

ERASE "m" ;md;at

| begynnelsen av linje 1030, Dette er imidlertid ikke & anbefale
ettersom det Kan fare til utilsiktet sletiing av filer, Det vil
vare sikrere 4 lagre tekstene under nye navn, og sd slette
uenskede filer med direkte ERASE-kommando i Basic.

For 4 Ia?re tekst pd uanli9 kassett (sikkerhetskopi) trykkes
Kontrolltast STOP og B for "Til Basic". 54 1lagres og kontrol-
leres teksten med:

SAVE "navn"CODE 32000,a o0 VERIFY "navn"CODE

Tilsvarende lastes en tekst inn fra Kassett med:
LOAD *navn®CODE

I begge tilfeller startes Tasword igJen med RIN.
Hvis programmet stopper med en {eilneldin?, f.eks. {fordi en
ekst

MD-Kassett mangler, er ingen skade skiedd. en er fremdeles
intakt, og programmet startes igjen med RN,



Tillegg 11

TILPASNING TIL INTERF ACE

For 4 tilpasse Tasword Two til en spesiell interface, brukes
"Dediner Erai:ske tegn for printer® -muligheten som beskrevet Ei
side 20. Etter delen som omhandler definision av de grafisKe
symbolene, spar Tasword om du vil definere interface Kontroll-
koder. Svar med J for Jja. Tasword ber deg deretter oppgi fire
kontrollkoder for interface.

Ndr du har laget din tilﬂassede version av Tasword Two, lagres
denne pd kassett som forklart pa side 7.

Tasman interface

Interface Kontrollkode 1: ]
kode 2: 0
Kode 3: ]
kode 4: 44836
Programmet leveres med disse Kodene forhdndsdefinert.

Cobra 232 1/0 Port

Interface kontrellkode 1: 0
Kode 2: 0
kode 3: 0
_ kode 4: 64736
Deretter sgesiflseraﬁ Kodene for vognretur og linJe fram (hen-
holdsvis 13 og 10 for bl.a. Epson-skrivere).

Memory adresse 57844 holder dataformatet, DE er satt til 1 for
jevn paritet, 7 databits og 2 stopp-bits. Formatet Kan endres
fra Basic med POKE 57844,x , der x er den aKtuelle verdien
oppgitt i Cobra’s datablad, lHvis verdiene i ditt datablad er
partail, skal x vare | mindre enn den oppgitte verdi.)

Skrivere med REVERSE CHANNEL (2. RTS) eller DATA TERMINAL READY

(DTR)-signal Kan mates med 1200 baud. ﬂverfcringshastigheten Kan

zzgi ytterligere ved & kople inn input-butfer pa skriver som har
e.

Kopling for ElA standard 25-pins Cannonaglug?:
Red ledning pin 3 RECEIVED DATA (RXD)
Bl ledning * 11 REVERSE CHANNEL (2. RTS)
eller * 20 DATA TERMINAL READY (DTR)
Kobber * 7 SIGNAL GROUND
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Kempston Interface
Styringsprogrammet som leveres med Kempsion Interface brukes
IKKE. bruk 1 stedet denne framgangsmdten:

1. Last inn Tasword.
2, Eﬁ%gﬂ Tasword i Basic med Kontrolltast STOP, deretter B og

3. bi felgende som direkte kommandoer:

POKE 57979,191
POKE 57980, 227
POKE 57982, 129
POKE 579850

POKE 579840

POKE 5798915
POKE 57999191

POKE 58008,191
POKE 58009224
POKE 58012,
POKE 58013.227
POKE 58014, 62
POKE 58015, 14
POKE 58018, 40

POKE 58000226

4, Start Tasword med RUN og 1lag_ din egen version  med
kontrolltast STOP, deretter T og ENTER (side 7).

For Kempston Interface brukes samme Kontrollkoder som i
standardversJonen for Tasman Interface.

Sinclair 2X Interface 1
Tasword stoppes i Basic og felgende to linier legges tii:

279 FORMAT "b";x: OPEN #3;"b*
281 CLOSE #3

hvor x er baud-verdien for din skriver. Start Tasword med RIN og
lag din egen version med Kontrolltast STOP, T og ENTER {side 7).

For ZX Interface | brukes samme kontrollkoder som | standard:
versionen for Tasman Interface.

For & stoppe utskriving, holdes ?-tasten nede til skriveren
stopper, men dette kan ta noe tid. Skriuin?en kan stoppes
umidde1bart med BREAK (CAPS SHIFT/SPACE). Deret

er M& programmet
startes igien med GOTD 281.
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Hilderbay Interface

Styreprogranmet md Kombineres med Tasword. Last inn Hilderbay’'s
48K prin erEg;ggran (IKKE "mini-software') og stopp progranmet
med BREAK ( SHIFT/SPACE) ndr maskinkoden er lastet imn,
Deretter forandres linie 440 til:

640 SAVE "printcode®CODE st,45341-st
Start programmet med R ug'lag en tilpasset version av printer-
Erogranne som beskrevet i Dbruksanvisningen, der du setter
odene for vognretur og linje fram til null,

Last inn Tasword og stnE progranmet i Basic med Kontrolltast
STOP, deretter B og ENTER. Gi falgende direkte kommandoer:
POKE 59818,217
: POKE 59832,217
Deretter Tastes grlnterpru?rannet inn i Tasword. Legg bandet med
printerprogranmet i Kassetispilleren og bruk:
LOAD *printcode®CODE 57854 )
54 startes Tasword (RUN), og “Definer grafiske tegn for skriver®
-muligheten (STOP, D og ER) {for & spesifisere {falgende
kontrolikoder for interface:
interface kontrollkode 1: 2]
Kode 2: 0
kode 3: 0
o kode 4: 65150
Deretter spesifiseres Kodene for vognretur og linie fram (13 o
10 for bi.a. Egsun). Den ferdige versionen av Tasword lagres n
son forklart pd side 7.

Morex Interface
Styringsprogrammet md Kombineres med Tasword. Last inn Morex’s
48K printerprogram og tilpass det til din skriver som forklart i
intruksjonsboken fra Morex. Var sarlig papasselig med at
serie/paralleli-flagget (44517) har korreKt verdi og at baud-
verdien settes riktig hvis du bruker seriell overfering. Obi
dessuten som direkte kommando:
POKE 8451%,1
og legg det tilpassede printerprogranmet ga band med Kommando:
SAVE "printcode"CODE 64517,527
Last inn Tasword og stugﬂ programmet i Basic med Kontrolltast
STOP, deretter B og ENTER. 6i falgendt direkte kommandoer:
POKE 57818,5
POKE 59832,5
Deretter lastes grinterprnerannet inn i Tasword. Legg bdndet med
printerprogranmet i kassetispiileren og bruk:
LOAD *printcode®CODE 37834 _
& startes Tasword (RUN) oE *Definer ?raftske tgg@ for skriver®
-nuligheten (STOP, D og ENTER) brukes for & spesifisere falgende
kontrolikoder for interface:
Interface kontrollkode 1: 0

Kode 2: 0

kode 3: 0

Kode 4: 64973
Deretter spesifiseres kodene for vognretur og linie fram (13 o
10 for bl.a. Epson). Den ferdige versionen av Tasword lagres n

som forklart pd side 7.



Tillegg II

Eurcelectronics ZX Lprint
Last inn Tasword og veig Kommandosidens “Definer Eﬁ?flske tegn
for skriver' med Kontrolitast STOP, deretter D og ENTER.
Spesifiser felgende interface Kontrolikoder:
Interface Kontrollkode 1: 0

kode 2: 3

kode 3: 4

kode 4: 37833
Deretter spesifiseres Kodene for vognretur og linje fram (13 og
10 for bl.a. Epson).

Nir du definerer grafiske tegn som kontrollkoder, kan Kodene 18
til 21 resultere | feilneldin?en ‘Invalid colour® fra Basic.
Bruk verdiene 146 til 14% i sledet, f.eks. brukes brukes 148 for
4 sende karakterkode 20, osv. ‘

Den ferdige versionen av Tasword lagres som forklart pa side 7.

ADS Interface
Progranmet som Kommer med ADS Interface brukes IKKE. 1 stedet

giares felgende:

1. Last inn Tasword,
y & E&%EE Tasword i Basic med Kontrolltast STOP, deretter B og

3. 6i falgende som direkte Kommandoer - var neye med & {2
riktige tall:

POKE 57978,32 POKE 58002,32

POKE 37979,12 POKE 58003,250
POKE 57997,245 POKE 58004,241
POKE 37998,21% POKE 58005,211
POKE 5799%,157 POKE 58006 ,157
POKE 58000,203 POKE 58007,201
POKE 58001,103

4, Start Tasword med RN og_ lag_din egen version  med
kontrolltast STOP, deretter T og ENTER (side 7).

For ADS Interface brukes samme KontrollKoder som i standard-
versionen for Tasman Interface.






TAasSlWoRD TWWO

profesJonell tekKstbehandling

* &4 tegn pr. linde - ngsd pd skuermen.
Ideelt til A4-format,

= 320 jvinver pr. dokument, 5-é& Ad-sider,

* nflle muiigheter for strykninger,
tiltaveliser, retting og redigering av
teketen - f1ytt eller Kopier avsnitt,
Juster marq, osv,.

*# ¢ skrift-typer med 2% Frinter,

* 14 kontrolltegn til bDruk +or skuoonn-
eller matricseskriver,

-

* Med styringsprogram og tiipasning til:

£X Interface | Eurcelectronics Interface
Tasman Intertface Hilderbay Interface
Kempston Interface Morex Interface

Cobra R523Z2 1/0 Port ADS Interface

el e Rl e L R ——

FA samme Kassett:

TASILWORD TLWo TRERERIRGS
Guingstekst som demonstrerer og larer deg tekstbehandling
enkeit og effektivt,

TAhRSWORD TwWOo M-DRIVE
Ttileggsprogram for tilpasning av Tasword Two til Zx Micro-
drive (1-8 stasjoner). Legges inn 1 Tasword Two med “MERGE~

0g gir tekstbehandlingen en helt ny dimensJon!

(Denne instrukssonsboken er skrevet med TASWORD TWO.)




